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Scenariusze lekcji
dla nauczycieli:
bezptatne, ciekawe, multimedialne!

www.wklasie.uniwersytetdzieci.pl

Jak szyfrowa¢ wiadomosci maszyng Cezara?

1. Zapisz wiadomosé¢, ktorg chcesz zaszyfrowé, np. KOT.

2. Znajdz litery twojej wiadomosci na zewnetrznym kole.

3. Zastgp je literami z wewnetrznego kota (KOT zmieni sie
w IMR). Gotowe!

4. Zeby odszyfrowaé wiadomo$é, znajdz litery tej
wiadomosci na wewnetrznym kole.

5. Zastgp je literami z zewnetrznego kota.

Maszyna Cezara jest cze$cig scenariusza pt.:
"Jak przekaza¢ tajng wiadomos¢?"




