Zabawy jezykowe - propozycje

- NIETYPOWY DIALOG

Tworzymy dialog, ktéry moze sktadac sie tylko z pytan. Wazne, by stuchac sie nawzajem, tak by
dialog mimo stosowania wytgcznie pytan — brzmiat logicznie. Jesli ktos pomyli sie i poda zdanie
twierdzace — przegrywa!

Na przyktad:

A: W czym moge pomdc?

B: Jest pan tu sprzedawcg ubran?

A: A o co wtasciwie chodzi?

B: Dlaczego nosi pan grubq kurtke w maju?

A: Przyszedt pan tu zeby mnie pytac¢ o mojq kurtke?

B: Skgqd mam wiedziec, Ze jest pan sprzedawcq, ktdry sie zna na mod_zie, skoro sam jest pan tak
ubrany?

A: A jak niby powinien wyglgdac sprzedawca, ktory sie zna na modzie?
B: A to nie wie pan?

(i tak dalej...)

- IMPROWIZACIA

Wybrany uczestnik rozpoczyna historyjke, na przyktad stowami: ,Dawno, dawno temu w matym
miasteczku zyt sobie chtopiec, ktory marzyt o zostaniu bohaterem.” Kolejne osoby dopowiadajg dalszy
cigg historii, az do wyczerpania watku. Wazne jest, by opowies¢ byta spdjna, nalezy wiec odnosic sie
do tego, co mowili poprzednicy. Przy dobrej wenie mozna stworzy¢ bardzo diugie, interesujgce
historie!

- PYTANIA | ODPOWIEDZI

Kazdy z uczestnikow zapisuje na jednej kartce pytanie, rozpoczynajgce sie od stowa , Dlaczego...” (na
przyktad: ,Dlaczego warto uprawiac sport?”) i na kolejnej odpowied? rozpoczynajacg sie od
,Poniewaz...” (na przyktad: ,,Poniewaz dzieki temu mamy lepsze samopoczucie.”). Kazda osoba moze
stworzy¢ kilka takich par pytan-odpowiedzi. Nastepnie wszystkie karteczki sg mieszane. Uczestnicy
zabawy dopasowujg pytania i odpowiedzi tak, by brzmiaty one jak najbardziej absurdalnie!
Nastepnie, po odczytaniu utozonych par, uktada sie ,prawdziwe” pary. Uczestnicy komentujg to, czy
zgadzajq sie z odpowiedziami na pytania lub wymyslajg witasne.
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